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Mac

® Procesador Intel Dual Core de 2.1 GHz

* 4 GB de memoria RAM

e Sistema operativo Mac OS X 10.5

e-Disco duro de 7,200RPM para almacenar los samples

PC

e Procesador Intel Dual Core 0 AMD de 2.1Ghz

* 4 GB de RAM

® Sistema operativo Windows XP SP2

® Disco duro de 7200RPM para almacenar los samples

También es necesario tener un ilok para albergar la licencia que se
activa a fravés de un programa de activacién que viene incluido con
este producto. La instalacién de esta libreria es una tarea ardua. Instalar
los once DVD que vienen en el paquete de insialacién toma horas, pero
como se dardn cuenta, vale la pena tomarse este tiempo para la insta-
lacién de este mega instrumento virtual. Por suerte, la acfivacién medi-

Cuando uno dice “EastWest”, muchas personas en la
indusria musical piensan en EastWest Studios, el famoso
estudio de grabacién ubicado en Los Angeles, California,
que originalmente era conocido como Western
Recorders, y que estaba a cargo del famose ingeniero Bill
Puinam. Sin embargo, el estudio fue adquirido por
EastWest hace 7 afios y llevan 25 afios producionedo
librerias de sonidos e instrumentos virtuales, EastWest se
ha ganade una gran reputacién en el mercado come una
de los fabricantes con algunos de los productos mds orig-
inalles y versdtiles. Varios de los compositores de bandas
sonoras mds destacados del mundo utilizan sus productos
a diario, y no tienen problema en decirle abierfamente.
Hace un par de afios, la empresa lanzé al mercado un
producto llamado Stormdrum, y para esta edicién tengo
el placer de criticar la tercera entrega, Stermdrum 3.

Caracteristicas técnicas

La libreria virtual Stormdrum 3 cuenta con casi 90 GB
de percusién éhica. Este insirumento virtual viene en for-
mato RTAS (32 bits) y AAX (32 bits y 64 bits), VST y AU
[en 32 bits y 64 bits) y es compatible con la plataformas
Mac y PC. Esta libreria funciona fanto independiente-
mente de un DAW (standalone) como también en una
instancia de plug-in en la mayoria de DAWSs del mer-
cado, gracias al software Play 4 que EastWest utiliza
como interfaz para sus instrumentos virtuales.

A continuacién veremos los requerimientos mini-
mos para poder utilizar esta libreria.
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ante el sistema de EastWest y de ilok es sencilla y no tan tediosa como
la instalacién de este producto. Veamos qué fal suena Stormdrum 3.

En uso

Al iniciar el plug-in Play en Pro Tools, es necesario ir al navegador
(Browser) y encontrar la libreria de Stormdrum 3 en el lugar donde
la hayas instalado. Inmediatamente al elegir un instrumento, la infer-
faz Play cambia su apariencia a la de Stormdrum 3. En este lugar
vas a encontrar todas las categorias de instrumentos que forman
parte de esta libreria, las cuales estan divididas en ocho grupos: Big
Drums [aqui hay djembes, cajones, toms, surdos y ofros instrumentos



de percusién grandes), Gongs Clocks
Waterphone, Metals (compuesto por plati-
llos, chimes, campanitas y ofras percusiones
de metal, tocadas con baquetas, mazos y a
veces hasta con los dedos), Mickey Hart
Live Loops (loops hechos por uno de los per-
cusionistas con distintos instrumentos en dis-
tintos estilos y tempos), Shakers (desde sha-
kers pequefios hasta palos de lluvia
gigantes), Small Drums [cuicas, udus, pan-
deiros, tablas, etc.), Taikos (de distintos
tamafios y gustos| y Woods (marimba, beld-
fone y ofros instrumentos de madera).
Ninguna de estas categorias tiene menos de
doce instrumentos, y en algunas de ellas
hay casi cincuenta. Entre todas logran abar-
car instrumentos de Europa, Asig, Africa Y
Sudamérica. La variedad es enorme.

equipos como el EMT250, solo por men-
cionar algunos), puedes modificar la afi-
nacién del instrumento, aplicar un filtro, per-
sonalizar los pardmetros de ataque, hold,
decaimiento, sostenimiento, release y sensi-
bilidad del instrumento, y ademas hay una
herramientas para meodificar la difusién
(spread) estéreo de la interfaz. En el medio
la interfaz cuenta con un nivel de volumen
general, un botén de solo, un botén de
enmudecimiento y una perilla de panning.
En la parte inferior puedes ver una pequefia
ventana que te da informacién del sistema,
el uso de voces, la cantidad de CPU que
estds utilizando, entre ofros pardmetros més
especificos de MIDI que puedes modificar,
Por ofra parfe, se encuentra el Mixer, una
de las herramientas mds especiales del

las posibilidades sénicas del instrumentos,
mientras que el Mid y Main son un grupe de
tres micréfonos en configuracién de Decca
Tree, uno a 4.5 metros y el Decca Tree
estdndar con micréfonos Neumann M50
entre 6 y 7.5 metros de distancia de las per-
cusiones. las ofras dos configuraciones
disponibles son llamadas HiFi y Ribbon {ufi-
lizando micréfonos de condensader a 4.5
metros y de listdn a 7.5 metros respectiva-
mente, para conseguir dos sonidos distin-
tos]. Las posibilidades sonoras ol poder
modificar estos balances sen innumerables,
y permiten que el usuario cambie a su gusto
y necesidades el sonido esténdar de los
paiches de Stormdrum 3. Como si fuera
poco, Stormdrum 3 incluye una seccién de
efectos, en donde puedes hacer uso de emu-
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El sonido de percusiones de los blockbusters de Hollywood
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La interfaz de Stormdrum 3 esté divida en
tres partes principales, el Player (reproduc-
tor), el Browser (en donde se eligen los
instrumentos que deseas utilizar) y el Mixer
(mezclador]. En el Player (ver figura 1) es
donde podemos modificar muchos de los
pardmetros de Stormdrum 3 y de cada
instrumento en particular. Aqui puedes agre-
gar Delay o Reverb (hay mds de 80 paich-
es de reverb distintos, incluyendo los cuarios
de EastWest, el Hollywood Scoring Stage, y

Stormdrum 3. En el Mixer [ver figura 2),
para algunos instrumentos especificos que
lo ameritan (por ejemplo los Taikos y los
instrumentos de percusién mds grandes), el
equipo de EastWest grabé los samples con
distintos micréfonos a distintas distancias.
Los instrumenios estdn sampleados a una
distancia cercana, mediana y lejana (Close,
Mid y Main). En el caso de la configuracion
ocho micréfonos

Close [cerca), son

Neumann y Sennheiser para capturar todas

laciones de las consolas Solid State Logic
9000K XL, sus ecualizadores, compresores,
y el afamado compresor del master bus,
estén todos a la disposicién del usuario. Los
sonidos que puedes desde
Stormdrum 3 puede ser el sonido final de tus

lograr

percusiones para fu préxima banda sonora.

A la hora de probar los Stormdrum 3,
quedé realmente impresicnado. Desde que
activas un instrumento, este suena excelente.
No debes hacer nada més. La variedad de
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percusion te permite crear ambientes musicales muy variados
y también mezclarlos para conseguir combinaciones nunca
antes escuchadas. Las disfintas percusiones cuentan con un
realismo excepcional. Se puede escuchar como las manos,

los mazos y baquetas golpean los cueros y los metales, v la

respuesta del instrumento a la forma en que yo estaba tocan-
do en mi controlador MIDI era excelente. No hay duda que
el equipo de EastWest se tomé el tiempo de hacer distintos

samples para distintas velocidades. Cada instrumento ha sido
sampleado con los distintos fipos de golpes que se pueden
hacer en cada instrumento, lo que ayuda al realismo del
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instrumento y que el usuario sienta que tiene a un percusionista
de nivel mundial en casa. Los loops incluidos son muy buenos y
ayudan @ que el usuario pueda fener una idea de cémo com-
binar distintos instrumentes en distintos ritmas, estilos y tempos.
La claridad, el balance, el aire y la profundidad sonora de
Stormdrum 3 es excelente y completamente redlista. Los samples

~suenan vivos y emocionantes. Las herramientas SSL incluidas

suenan muy bien, y la modificacién de todos lo parémetros
disponibles te permite conseguir distintos sonidos fécilmente, sin
tener que depender de ofras herramientas. Como si fuera poco,
los reverbs incluidos fambién suenan muy bien, y en el caso par-
ticular de usar el cuarto del Hollywood Scoring Stage, el sonido
de las percusicnes suena adn mds parecido al sonido de los
filmes taquilleros de Hollywood. Los instrumentos encontrados
en Stormdrum 3 suenan grandes, definidos, dindmicos y con
impacto, sin importar si son los taikos, los djembes, los toms o
cualquier ofra percusién incluida en este instrumento virtual.
Recrear el sonido de Hollywood con herramientas como esfa es
sencillo. Dejar de tocar y de experimentar
con Stermdrum 3 es un refo.

Conclusion

Como era de esperarse, el sonido de
percusién de Stormdrum 3 es espectacu-
lar. No se podria esperar menos con
respecto o la calidad sonora de este
| instrumento virtual, los estudios de
EastWest son conocidos por tener algunas
de las mejores salas de grabacién del
mundo, con los mejores micréfonos y los
| equipos de grabacién vinfage mds exclu-
sivos disponibles en el ‘mercado. Esto,
junto con la interpretacién de algunos de
los mejores percusionistas de instrumentos
étnicos del mundo, da un resultado excep-
cional. Srormdrum 3 es sin duda el mejor instrumento virtual de
percusion éinica para bandas senoras que hay en el mercado.
Son 90 GB de los sonidos més realistas, mds expresivos y més
musicales que podrds encontrar. La variedad y versatilidad de
los sonidos junto con las innumerables opciones de configura-
ciones de micréfonos, los ecualizadores y compresores SSLy los
pardmetros que puede modificar el usuario que vienen incluidos
en la interfaz Play, te permiten lograr el sonido deseado sin
tener que depender de ofros plug-ins. Lo mds espectacular de
esta libreria es que te inspira a crear. Cuando un instrumento es
asi de completo y ademds te inspirar a crear, el Unico limite es
tu imaginacién. Este producto es altamente recomendado para
compositores y productores musicales que desean fener instru-
mentos y texturas distintas en su arsenal de produccion. Tener
Stormdrum 3 es esencial para los compositores de bandas seno-
ras. No sé cémo podrias trabajar sin ellos.

Precio: US$395
Para mds informacién: www.soundsonline.com



